MasterMind

Dette er et spill for to. Den første spilleren lager en ”kode” med disse figurene: 
[image: image1.emf] 

. Koden skal bestå av tre figurer, og du kan bruke den samme flere ganger. Koden skrives på en lapp som holdes skjult. Spillet går ut på at den andre spilleren knekker koden. Hun starter med å gjette en kode på første rad i tabellen. Så gir den første spilleren respons etter følgende regler: Riktig figur på riktig plass gir en P i ruten til høyre, mens riktig figur på gal plass gir en F i ruten til høyre. Hvert gjett kan dermed gi alt fra ingen respons til PPP, som betyr at koden er knekket. Det er om å gjøre å klare dette på færrest mulig forsøk.

Hvis for eksempel koden er 
[image: image2.emf] 

, kan spillet se ut som i første tabell. Løst på 5 forsøk.
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