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En omlegging var ngdvendig

e Utdanningsdepartementet i Singapore (MOE) lansert sin
visjon “Thinking Schools, Learning Nation” (TSLN) i
1997. P& denne maten signaliserte de et behov for &
legge om den tradisjonelle undervisningen “and
embrace thinking as the nation moved towards the

ability-driven era”.

TSLN ville at elevene skulle utvikle en grunnleggende og
begrepsmessig forstdelse, og fortrenge det fokus som
hadde veert pa prosedyrer og regler. MOE mente at den

gamle maten gav elevene en laerdom som var lite
fleksibel, skolebunden og gav begrensa bruksmuligheter
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Gjett tre kort
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Hva er grunnleggende ferdighet i
regning?

s Ferdigheter i problembehandling, 8 resonnere logisk og &
tolke og analysere grafer og tabeller, er eksempler pa
sentrale omrader innen grunnleggende ferdighet i regning i
lereplanene for fag.

¢ Innholdsmessig skal nasjonal prgve i regning knyttes til
omradene tall, m8ling og statistikk. Dette innebaerer
tallforstaelse, maleferdighet og tallbehandling innenfor et
bredt spekter av oppgaver og utfordringer i faglige og
dagligdagse sammenhenger.

e Det & kunne bruke regning i ulike sammenhenger skal
vektlegges. For 8 kunne Igse oppgavene ma elevene i tillegg
kjenne igjen regnesymboler og kunne utfgre
regneoperasjoner.
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Nasjonale prgver i matematikk

¢ Nasjonale prgver i regning skal kartlegge i hvilken
grad elevenes regneferdigheter er i samsvar med
kompetansemal der regneferdigheter er integrert.

e Dette innebzerer at nasjonale prgver i regning ikke
er en prgve i matematikk som fag, men en prgve i
regning som grunnleggende ferdighet, det vil si
som del av fagkompetansen i alle fag.
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Oppfolging etter Nasjonale prgver

e Leereren bgr ta seg tid til 8 se pa gruppens sterke 0g
svake sider i forhold til prgven. Det kan vaere greit a
skaffe seg en oversikt over oppgavetyper eller emner
som elevene har problemer med. En slik oversikt kan
veere et godt utgangspunkt for samtaler i gruppen og
planlegging av den videre opplaeringen.

e I forhold til oppleeringen vil det ogsd veere nyttig for
laererne a se naermere pa de ulike omradene som
prgven omfaotter. Gruppens resultat kan gioen
indikasjon pa det elevene mestrer i tall, maling og
statistikk. Vanskelige emner innenfor de enkelte

S : S ]
omradene bgr veere naturlige fokusomrader i den
videre opplaeringen.
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Nasjonale prgver i matematikk

e Prgvene i regning tar utgangspunkt i hvordan
elevene kan anvende regning i ulike faglige og
dagligdagse sammenhenger.

o Dette innebaerer at de forstar og kan reflektere
over hvordan de best kan Igse en gitt utfordring, at
de kan Igse problemet ved hjelp av
regneoperasjoner og at de kan vurdere om svarene
de far er rimelige.

o Det innebzaerer ogsa at elevene har effektive
strategier for enkel tallregning.
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Hvordan tolke og bruke
resultatene fra Nasjonale prgver?

o Elevenes resultater pd nasjonale prover skal presenteres
! ) - Y
ved hjelp av en skala med ulike mestringsnivaer.

e Skalaen for 5. trinn har tre mestringsnivaer, mens
skalaen for 8. trinn har fem nivaer. Elevene fordeles pa
de ulike nivdene med utgangspunkt i sin poengsum pa
provene. Til hvert nivd pa skalaen fglger en kort tekst
som beskriver ferdighetene til en typisk elev pa nivaet.

o Elevenes plassering pa skalaen kan vaere utgangspunkt
for tilbakemelding til elever og foresatte om resultatene
pa provene.
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Dominerende internasjonale mal
for matematikkundervisning

e Elevene skal ogsa bli i stand til &
identifisere, formulere og lgse
matematiske problemer blant annet
gjennom praktiske aktiviteter, og de
skal kunne bruke matematikk i
situasjoner utenfor matematikken ved
hjelp av modellering.

e Denne type malformulering for
matematikkundervisning er pavirket
av det konstruktivistiske laeringssynet
som bl.a Piaget og Dewey formidlet.
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Hva er matematisk kompetanse?

e Det er viktig bade
med gode
regneferdigheter og
med evne til 8 kunne
bruke disse
ferdighetene i
forskjellige
sammenhenger.

En bred matematisk kompetanse

KOMPETANSE

PROBLEM-
BEHANDLINGS-
KOMPETANSE

TANKEGANGS-

REPRESENTASJONS-
KOMPETANSE

SYMBOL- 06
FORMALISME-
KOMPETANSE

MODELLERINGS-
KOMPETANSE

KOMMUNIKASJONS.-
KOMPETANSE
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e LKO6 vektlegger: RESOMNERIGS. | KOWPETANSE

- Problemlgsning og
kommunikasjon

- Fakta og ferdigheter
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Hvorfor grunnleggende
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Regning som grunnleggende
ferdighet er knyttet til tre omrader

e Tall
* Mdling
o Statistikk

A kunne regne i... Norsk

o A kunne regne i norsk er en fgzrdighet som forutsetter
et annet sprak enn verbalspraket.

e Men disse sprékene har et felles kunnskapsomréde
nar det gjelder begrepsutvikling, logisk
resonnement og problemligsning.

o Det gjelder ogsa forstaelse for form, system og
komposisjon.

e Ved lesing av sammensatte tekster og sakprosa blir
arbeidet med grafiske framstillinger, tabeller og
statistikk viktig for forstaelse.
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Begrepsoppbygging

e Elevene ma ha inne en

del viktige |
grunnbegrep. Elevene \‘\ f n, /
ma ha et '
meiningsinnhold i orda ) = =
vi bruker i
matematikken.
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Viktige begrep

¢ Benevninger (f.eks farge, form, stgrrelse, utseende)

e Sammenligningsord:

o Stgrrelse ( stor, stgrre, stgrst, liten, mindre, minst)

o Antall (mange, flere, flest - f&, feerre, feerrest)

o Kvantitet (volum) (mye, mer, mest - lite, mindre, minst)

e Masse (vekt) (tung, tyngre, tyngst - lett, lettere, lettest)

e Lengde (lang, lengre, lengst - kort, kortere, kortest)

e Hgyde (hgy, hgyere, hgyest - lav, lavere, lavest)

e Bredde (bred, bredere, bredest — smal, smalere, smalest)

o Tykkelse (tykk, tykkere, tykkest - tynn, tynnere,
tynnest)

e Alder (gammel, eldre, eldst - ung, yngre, yngst)

e Pris (dyr, dyrere, dyrest - billig, billigere, billigst)
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Viktige begrep

 Form og mgnster (rund, rettlinjet, buet, firkantet og
andre geometriske figurer)

e Ord som brukes i forbindelse med sammenligning
(alle, halvparten, halvparten s& mye, dobbelt, dobbelt s&
mye, ingen, ingenting, knapt, nesten, noen, noenting,
drgyt, omtrent, litt mer enn, litt mindre enn, resten, full,
tom)

e Plass (Hvor?) (i, pa, under, farst, sist, fare, i midten, etter,
midt pa,nedenfor, bakom, innenfor, ovenfor, mellom,
hgyest oppe, lengst nede, naer, naermest, til venstre, til
hgyre osv)

o Tid (Nar?)(na, i dag, i gar, snart, da, i morgen, i forgars,
fgr, i overmorgen, i fjor, siden, alltid, stadig, om en stund,
straks, aldri, sjelden, for en stund siden, ofte, i blant, lenge
siden, oftest, innimellom, hver dag)
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Bruk litteratur og
regn i vei!

Den lille heksa Drill, skulle feire bursdagen

sin. Hun inviterte alle vennene sine, det vil si

heksene Vasso og Karris og trollmannen

Litros. Hun ville gi seg selv og gjestene spesielt god mat den

dagen. Kan dere hjelpe heksa Drill med & skrive handleliste

Skriv ned antallet av hver ingrediens etter hver.

o Forst skulle alle fa tre lettkokte feite Taranteller.

oS3 skulle hun lage en nydelig suppe. I den skulle det vae1
- to slangehoder til hver.
- fem rottegyne til hver
- fire musehaler til hver

e Til dessert skulle hun lage en is av bjgrnesngrr og elgespytt. Hun
trengte:

e 2 kopper sngrr til hver og tre kopper spytt

N8 lurer jeg pa om dere har fatt med dere alt p& handlelisten. ﬂ
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A tolke en tekst

Sofie, Britt og Daniel kjgper hver sine gensere.
Britt kjgper den billigste og hun betaler
halvparten s8 mye for sin genser som Sofie
betaler for sin.

Daniel betaler like mye for sin genser som Sofie
og Britt til sammen.

Daniel hadde 480 kr med seg p& butikken. Etter
han har kjgpt genseren har han bare halvparten
igjen.

Hva kostet de tre genserne?
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Tolke en tekst

Anne og Tommy har spart 800 kr til ssammen.

En firedel av Tommys sparepenger er 65 kr mer enn
en femdel av Annes sparepenger.

Hvor mye mer penger har Tommy spart enn Anne?

SAle- B - - W

‘ 800k

|

e [ [
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Tolke en tekst

Anne og Tommy har spart 800 kr til sammen. En

firedel av Tommys sparepenger er 65 kr mer enn en
femdel av Annes sparepenger.

Hvor mye mer penger har Tommy spart enn Anne?
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Samarbeid, kommunikasjon og
logisk tenkning

Samarbeidsoppgaver

Hver gruppe (3-4 pers) far utdelt 12 lapper. P& hver lapp stér det
et spor som er viktig for 8 lgse den felles oppgaven.

Dere ma samarbeide for & finne lgsningen.

Hver lapp er som en puslebit og det er om & gjgre 8 finne de bitene
en kan starte med.

Hver og en leser sine lapper. S8 avgjer dere om en av dine spor
kan veere fine & starte med.

S8 m& dere i fellesskap sette bitene sammen til det ferdige bilde.
Det er ikke alltid like klart hva det endelige bilde skal bli, eller
hvordan dere best finner klarhet i problemet.

R sorter viktige opplysninger mot uviktige for & f8 orden i det
tilsynelatende kaos er en viktig del av samarbeidsoppgaven.
Kortene er merket med tall, men tallene har ingen annen
betydning enn at det kan hjelpe lzereren med & gi hint (se under)
og a holde orden. Dersom det mangler en lapp i posen/konvolutten
kan lzereren lett finne ut hvilke lapp som er borte.

RLE o A kunne regne i RLE
innebaerer a kunne:

e anvende ulike N
tidsregninger og mater a
framstille arsrytmen pa,

e finne frem i religigse
skrifter,

e mgte matematiske uttrykk
og tallsymbolikk

o tolke og bruke statistikk.

e gjenkjenne og bruke
geometriske mgnstre i
estetiske uttrykk og
arkitektur

Brandval kirke
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Mgnsterbygging

o I matematikken kaller vi dette kongruensavbildning

Ruliginms syinbulur

A kunne regne i... Samfunnsfag

o A kunne rekne i samfunnsfag inneber & behandle og
FHATHATHAK 18 of s es ool =ms samanlikne talmateriale om faglege tema, og & bruke,
1 S e g S tolke og lage tabellar og grafiske framstillingar.

e Rekning i samfunnsfag handlar 6g om & gjere
undersgkingar med teljing,

o bruke malestokk pa kart

e FMEATTAH o -t emleaen et a e
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Eksempel: Bronsealderen

Eksempel p& 8pne oppgaver i tilknytning til

arbeid med bronsealderen:

Familier i bronsealderbyen:

I byen bodde det 40 personer.

- Hvor mange familier fantes det, og hvor
mange personer var det i hver familie?

- Hvor mange menn, kvinner og barn fantes
i hver familie?

- Velg ut en familie der medlemmene til
sammen er 100 ar. Bestem alderen pd
hver person i familien.




Eksempel: Bronsealderen

e Smeden i byen smeltet kopper og tinn til 15 kg
bronse. Hvor mange gkser kunne han laga av det?

e Hver familie bodde i et hus som var 40 m rundt
hele (omkretsen). Hvor lang var hver side?

¢ De hadde ogsd et mindre hus pa gdrden der alle
sidene var like lange. Hvor lang var hver side?
Hvor stor var omkretsen?

e I bronsealderen var det varmere i Norden enn det
er na, kanskje 10 grader varmere. Hvor varmt var
det hos menneskene i byen nar det var hgst,
vinter, var og sommer?

1

[Figura. Folkemengaen etter alder og kjgnn, registrert per 1. januar 2002
Alder
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Figur 6. Folkemengden etter alder og kjgnn, framskrevet per 1. januar 2050
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Best i test
Forbrukertest av frokostblandinger:

e Smakstest: Gi karakter 1-5, fra "D§rlig”, til “Svaert god”

e Ranger vurderingene. Hva er den midterste verdien til hver?

e Samle data pd pakkene, per 100g vare: Sukker, Salt, Pris ...

e Finn passende intervaller og gi poeng, for eksempel for sukker:
- Over 40g=0p, 30-40g = 1p, 20-30g=2p, 10-20g=3p, 0-

10g=4p
e Legg sammen poengene og finn hvem som er “Best i test”
e Lag rapport. Vis det du har funnet i tabeller og diagrammer.

Malestokk kart
e e T
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A kunne regne i... K&H

o A kunne regne i kunst og handverk innebaerer blant
annet & arbeide med proporsjoner, dimensjoner,
malestokk og geometriske grunnformer.

e Tegning innebaerer vurdering av proporsjoner og to- og
tredimensjonale representasjoner.

« Sammenhengen mellom estetikk og geometri er ogsa et
vesentlig aspekt i arbeidet med dekor og arkitektur.

o Regneferdighet kreves ogsa i arbeid med ulike
materialer og teknikker.

e W

Menneskets proporsjoner

o Hvis kroppen males fra fot til isse, er
den like lang som fra fingerspiss til
fingerspiss.

e N&r en mann star slik som pa figuren
til Leonardo, ser vi han er innskrevet i
kvadratet.

e Leonardo delte i over- og underkropp
med en vannrett linje gjennom navlen.

¢ Han pastod at da forholdet mellom
totalhgyde og lengden av
underkroppen, ville veere lik forholdet
mellom lengden av underkroppen og
overkroppen:

Totalh = lengda av underkroppen = 1,6180
Lengda av underkroppen lengda av overkroppen

L =




Kunst-
analyse

Bortnyik

o H

15-Oct-08

TEGNE I PERSPEKTIV

DEFINISJON AV BEGREPER:

Perspektivtegning
Konstruksjon av perspektiv
brukes for 8 formidle
illusjon av en
tredimensjonal virkelighet
pa en todimensjonal flate.
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Elevarbeid med perspektivtegnin
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Elevarbeid med persp_ek_ti_vtt_agnin
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DEFINISJON AV BEGREPER:

Horisontlinje:

Linjen der himmel og hav
tilsynelatende mgtes. Det er viktig 8
vite hvor den er, selv om den kan
veere skjult bak bygninger, traer
eller &ser.

Horisontlinjen trekkes alltid som en
vannrett linje over bildet.
@yehgyden til tilskueren er p&
horisontlinjen.

Hvis han betrakter landskapet fra et
hgyt punkt, vil horisontlinjen ligge
hoyt oppe pa bildet. Hvis han ligger
pd bakken, vil horisontlinjen ligge
naer bunnen av bildet.
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Forsvinningspunkt

Punktet der to eller
flere parallelle linjer
som beveger seg bort
fra tilskueren,
tilsynelatende mgtes.

Forsvinningspunkt

DDD £ Horisont
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Topunktsperspektiv

Hvis vi ser to sider av
en gjenstand samtidig,
ma vi bruke to
forsvinningspunkter for
3 fa en fotografisk
riktig gjengivelse.

De to sidene danner
forskjellige vinkler i
forhold til tilskueren,
og ma derfor ha hvert
sitt forsvinningspunkt.

A kunne regne i... Naturfag

o A kunne regne i naturfag er & bruke tall og beregninger
for & registrere og utarbeide resultater fra ens egne
malinger og a lage tabeller og diagrammer med
naturfaglig innhold.

o A regne innebaerer ogsd & bruke og tolke formler og
modeller fra virkeligheten samt bearbeide og tolke ulike
typer data.

Vaer og temperatur
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Fordamping

En svamp har form som et prisme. Svampen skal deles i to
like prismer. Det kan gjgres pa flere mater.

e Hvordan m& svampen deles for at den skal fordampe
senest mulig?

e Hvordan m& svampen deles for at den skal fordampe
raskest mulig?

.

Teknologi og design

eEmnet Teknologi og design er et
flerfaglig emne der naturfag,
matematikk og Kunst og Handverk
samarbeider.

«T&D dreier seg om & planlegge,
utvikle og fremstille produkter til
nytte i hverdagen. Samspillet mellom
naturvitenskap og teknologi star
sentralt i dette hovedomradet.




Presentasjon av T&D-prosjekt i
3.klasse

T&D-eksempel:

A lage et elektrisk kjgretoy

Bygg en heisekran

Kravspesifikasjoner:

Skal veere minst 60 cm hgyt.

Skal ha en lgftearm som skal tle minst et halvt kilo.

Angi malestokken dere lager heisen i. Virkelige mal skal sta

pa skissen.

. ﬁngi budsjett. Hver stalbjelke (blomsterpinne) koster 2500
r.

Diskuter ulike kriterier p& gruppa i skissefasen:
- Hvilke kriterier vil en ingenigr velge?

- Huvilke kriterier vil en gkonomiansvarlig velge?

- Hvilke kriterier vil en kunstner velge?

e i

Bygg en heisekran

e \urderingskriterier:

o Lgftekapasitet og rekkevidde
e Kostnadsrammen
e Design; utfgrselen, symmetri og lignende

A kunne regne i... Kroppsgving

o A kunne regne i kroppsgving innebaerer mellom annet
o .
a kunne male lengder, tider og krefter.

o A forstd tall er ngdvendig nér en skal planlegge og
gjennomfgre treningsarbeid.

Gym og matte hand i hand
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Gym og matte hand i hadnd

Elevene ma f&
prove & Igse
oppgaver pd mange
ulike mater.

Vi deleri lag ....

En firedel gar i det hjgrnet, en firedel gar i det hjgrnet
0OSV..

Minuiler ap sekunder

= i R
: : i)
21 1 en fotballturnering skal et lag spille fem kam
« Forste kamp begynner kl. 9.00.
« Siste kamp er ferdig kl. 17.00.
« Hver kamp varer i 30 minutter.
« Det ma minst vare 30 minutters pause mellom Tver Kamp:
Lag en tidstabell for kampene.

o
Starter Kiokka Ferdig Klokka -"{ -
Lr
1. kamp -
2 kamp

Stafett pa idealtid

A kunne regne i... Mat og helse

o A kunne regne i mat og
helse er viktig i praktisk
arbeid med oppskrifter.

e Det er 0g viktig for &
kunne vurdere naerings-
og energiinnhold .

e 0g sammenligne priser pa
varer.

A o s ormaa A e !
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Musikk

o A kunne regne i musikk
innebaerer a bli kjent med
musikkens grunnelementer og
ulike musikalske mgnstre,
variasjoner og former og a kunne
beregne tid og rom i musikalske
og kroppslige uttrykk.

Gjennom gjenkjennelse og
anvendelse av musikkens
grunnelementer utvikles
forstdelse for hvordan ulike
mgnstre og strukturer preger
kunstneriske og musikalske
uttrykk.

Oppsummering

e Integrering av grunnleggende regneferdigheter skal
skje pa det enkelte fags premisser.

e Bruk av grunnleggende regneferdigheter skal vaere
en berikelse for hvert enkelt fag og for
tverrfagligheten.

e Den enkelte lzerer ma bevisstgjgre seg pa
matematikken i sitt fag, og formidle dette til
elevene gjennom en aktiv tilnserming.

e 0
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